


IGRALNE KARTE
4 tematska področja: slavni, 
predsodki, znanost, okolje

Igralni elementi: barva, številka

Učni elementi: 
● Novica  
● Ključniki za prepoznavanje 

dezinformacij



AKCIJSKE KARTE
7 različnih kart: Klikolovka, Preverjevalci dejstev, 
Trol, Robot za analizo fotografij, Vplivnica in Vplivnež, 
Novinarka in Novinar, Informacijski mehurček 

Igralni element: spreminjane poteka igre 

Učni element: predstavljajo vlogo oz. 
aktivnost, povezano z dezinformacijami - opis 
vsebinskega pomena najdemo v priročniku.



PRIROČNIK

Razlaga novic

Povezava do daljše oblike analize (ni nujno, 
da je v slovenščini)

Teoretični uvod




